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Bereiche auswahlen

Auswahlrecht-
eck, Skalpell
und Zauber-
stab helfen
dabei, die
richtigen
Bildteile ein-
zufangen.

MNavigator Info

Bevor es an die ersten Korrekturarbei-

ten geht, machen Sie sich mit dem

elementarsten Handwerkzeug des

Bildverarbeiters vertraut: der Aus-
wahl. Nur in den wenigsten Féllen

macht es Sinn, eine Manipulation aufs |

ganze Bild anzuwenden. Also wéhlen
wir einen Teil des Bildes fiir die Bear-

beitung aus, wahrend der Rest vor

dem Zugriff geschitzt wird.

Bildbereiche werden durch eines der
Auswahlwerkzeuge eingegrenzt und
durch einen schillernde Auswahllinie
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gekennzeichnet. Die meisten Bildbe- [SESESEEa.

arbeitungsprogramme stellen dazu in

der Werkzeugpalette folgende Tools

zur Verfgung:

- Das Auswahlrechteck grenzt einen
beliebigen rechteckigen Bildbe-
reich ein. Sie brauchen nur die ers-
te Ecke lhrer Auswahl anklicken,
halten den Mauszeiger gedrickt
und ziehen das Rechteck auf. Im
Menu Auswahl-Optionen kdnnen
Sie statt des Rechtecks auch ein
Oval wahlen. Damit werden runde
Strukturen markiert. Rechteck oder
Oval dienen in der Regel zum
grol¥flachigen Beschneiden, fir
einzelnen Strukturen mit vielen
Ecken und Kanten sind sie uninte-
ressant.

Auswahloptionen _ﬂ
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Mit der Option ,, Weiche Auswahlkante*
kénnen Se den Ubergang zwischen den
Bildteilen absoften.

Mit Skalpell oder Lasso kénnen Se eine
beliebige Auswahl mit der Maus zeichnen. Ideal
fur unregelmanige Srukturen..

Dazu nehmen wir Skalpell oder Lasso,
je nach Programm. Beides sind nur
verschiedene Namen fir die gleiche
Funktion. Mit diesem Werkzeug kon-
nen wir eine beliebig geformte Aus-
wahl mit der Maus nachzeichnen. Da-
zu bewegen Sie den Mauszeiger bei
gedruckter Taste in der gewtnschten
Form uber den Bildschirm. Sobald Sie
die Maus loslassen, wird die Auswahl-
form durch eine gerade Verbindungs-
linie zwischen Anfangs- und End-
punkt geschlossen. Eine Variante des
Lassos ist das Polygon-Lasso, mit des-
sen Hilfe Sie Ihre Auswahl aus belie-
big vielen geraden Linien zusammen-
setzen kdnnen. Arbeiten mit dem Las-
so konnen etwas fummelig sein,
wenn es um prazise Auswahl geht.
Haufig muissen Sie den Bildausschnitt
vergrofiern.

Einfacher geht es oft mit dem Zauber-
stab. Dieses nutzliche Werkzeug
fangt Flachen mit &hnlichem Farb-
wert ein und ist immer dann ange-
sagt, wenn fein verastelte Strukturen
unterschiedlicher Farbe von einander
getrennt werden sollen. In den Zau-
berstab-Optionen kénnen Sie unter
“Toleranz” einen Zahlenwert einge-
ben, der bestimmt, was der Zauber-
stab noch als &hnlich erkennt. Bei
kleinen Zahlen unter 20 werden nur
sehr ahnliche Farbwerte ausgesucht,
je hoher die Zahl, desto groRzligiger
das Werkzeug. Referenzpunkt ist im-
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mer die Stelle auf die Sie klicken,
wenn der Zauberstab im Bild zu
sehen ist. Grundsatzlich kann der
Zauberstab nur zusammenhéan-
gende Flachen einfangen. Sind
farblich &hnliche Bereiche durch
anders farbige getrennt, muissen
Sie die urspriingliche Auswahl er-
weitern. Halten Sie dazu nach der
ersten Auswahl die Shift-Taste ge-
driickt, und klicken Sie ins nachste
Feld.

Das vierte Auswahlwerkzeug, der
Zeichenstift, ist vor allem in teuren
Profiprogrammen verwirklicht.

Farbhereich amcwihlsn Damlt_ kon-
nen Sie be-
fugachl | suerommons Farbon | Ll |Ieb|g ge-
Tokrire W _awek | | formte Vek-
I = torformen -
ﬁ das sind
pihen: | geometri-
AA12] |sche Figu-
e, ren - in die
Auswahl

¥ Sl C Qi einfiigen.
SRR Crne E Stimmt die
Auswahl
In diesem Dialog kénnen Se die Toleranz  erst, geht es
des Zauber stabs einstellen. Je hoher die ans Feintu-
Zahl, desto groRziigiger das Werkzeug. ning. Damit
die Grenzen
zwischen

den Bildbereichen nach der Manipula-
tion nicht sofort ins Auge springen,
gibt es zwei Optionen: Gegléttete und
weiche Kanten. Mit dem Befehl Rand
glatten im Auswahl-Optionen-Menu
machen Sie die duBersten Pixel der
Auswahl halb transparent, was fur ei-
nen flieRenden Ubergang zwischen
markierten und nicht markierten
Bildteilen sorgt. W&hrend beim Glat-
ten der Kante nur die Randpixel be-
troffen sind, kdnnen Sie bei der
“Weichen Auswahlkante” eingeben,
wie breit der Rand sein soll.

Eine Auswahl ist kurzlebig - sobald ein
anderer Bildbereich gewahlt wird, ist
sie futsch. Auswahlen lassen sich aber
auch speichern, dazu gibt es die soge-
nannten Alphakandle, die heute jedes
bessere Bildbearbeitungsprogramm
bietet. So kénnen aufwendige Aus-
wahlkonstruktionen jederzeit wieder
aktiviert werden. Zu den Alphakané-

len gehort auch die Maskierung. Hier
wird eine Auswahl temporér eingefroren
und kann jetzt in aller Ruhe bearbeitet
werden. Es kdnnen mehrere Alphakanéle
pro Bild gespeichert werden, allerdings
frilt jeder davon Speicherplatz.

Die Bereichsauswahl funktioniert nicht
nur im kompletten Bild, sondern auch in
einzelnen Ebenen und Kanalen. Die Ebe-
nentechnik ist vor allem flir Fotomonta-
gen interessant, wir kommen deshalb im
entsprechenden Kapitel ab Seite 60 dar-
auf zuriick. Mit Kanélen sind die einzel-
nen Farbkanéle Rot, Griin und Blau ge-
meint. Wenn sich Ihre Auswahl nur auf
einen einzigen Farbkanal beschrénken
soll, missen Sie den in der Kanalpalette
aktivieren. Ansonsten sind automatisch
alle drei Kanale aktiv.
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Eine Auswahl kénnen Se speichern, dazu
gibt es die Alphakanéle. Se kénnen pro
Bild mehrere Alphakanéle anlegen.
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